Pravidia Insurgency: Baghdad 2026

DressCode

Pofadame scénafovou akci a nechceme pouzivat pasky, vSichni hraci musi tedy dodrzovat
ustrojovou kazen.

Koalice

e Uniforma - kompletni maskovaci vzor zapadni provenience.

e Pokryvka hlavy - Balisticka helma, nebo klobouk/Eepice v zapadnim maskovacim vzoru.
e Vystroj/vestal/chestrig/sumky - Olivova ¢i v zapadnim maskovacim vzoru.

e Koalince nesmi vypadat jako kontraktor, takze cerné komplety nechce doma.

Povstalci

Pouze 1 dil veSkerého obleceni mlze byt maskovany. Kazda sumka se pocita jako jeden dil.

e Uniforma - mix civilni a vojenské vystroje.

e Pokryvka hlavy - Shemagh, pakul, Satek, nebo Cepice ktera nema maskovaci vzor.

e Vystroj/vesta/chestrig/sumKky - Libovolné.

e Povstalec neni kontraktor, Zakladem ma byt civilni obleceni které se nosilo v Iraku.
o Nejlevnéjsi shemagh je jiz za 20k¢

Civilisté

Civilni oblek arabského typu, zadné maskovaci vzory, zadné taktické vesty.

Zasah, zranéni, MEDIC, smrt

Zasah plati do vSech &asti vystroje. Zasah do hlavy = smrt. Zasah do zbrané = vyfazeni zbrané

(obnoveni zbrané na respawnu, nebo u muni¢ni bedny). Zasah do téla’/koncetin = zranéni.

e Zranéni: hrac se svali na zem a LARPuje utrpéné zranéni. B€hem 5 minut maze byt oSetfen
MEDICEM libovolné strany. Zranény hra¢ nemuze pouzivat zbran, ani komunikovat s tymem
kromé volani o pomoc.

Osetreni: pomoci ovazani zranéného mista obvazem.
Smrt: hra€ se oznaci reflektivni vestou a pfesouva se na RESPAWN dle situace.

Zajatci

Hra¢ muze byt ve hie zajat (oSetfeni MEDICem nepfitele, doSla munice atd.).

Zajatci musi poslouchat své véznitele.

Pokud se pokusi o uték, mohou byt zastfeleni.

Zajetec mlze byt vyslichan. Véznitel ma pravo na 5 otazek (oba si hodi kostkou, kdyZz je vyssi
Cislo u véznitele, zajatec musi Fict pravdu).

Zajeti trva maximalné 60 minut, poté se zajatec vraci jako mrtvola na respawn.

Véznitel zajatce neponizuje, nedéla hovadiny a chova se LARPové.
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Limity zbrani

Veskeré limity méfeny s hmotnosti kuli¢ek pouzivany hracem.

Typ zbrané Maximalni kapacita zasobniku
Pistole 1.5J Tlaény zasobnik, maximalné 5 zasobniku
Utogné pusky 2J MidCap, Tla¢ak, maximalné 5 zasobniku
Kulomety 2,2J Bez omezeni
DMR (pouze semi) 2,6J LowCap, Tlacak, maximalné 5 zasobnikl
Manualni pusky 3,6J LowCap, Tlac¢ak, maximalné 5 zasobniki
Munice
VSeobecné:

Kazdy muze pouzit jen tolik stfeliva, kolik unese v zasobnicich. Pytle s kuliCkami si klidné vemte
sebou do boje, ale do zasobnikl davat kulicky jen na mistech a v ¢asech kde muzete.
Koalice:
Doplnéni zasobnikl je mozné pouze v okruhu 1m od oteviené herni muni¢ni bedny, nebo na
zakladné ktera neni pod utokem.
Povstalci:
e Doplnéni je mozné jen na zakladné povstalcu a nebo ve vyrobné munice.
e Doplnéni je mozné az kdyZ vam to organizator povoli a zapiSe doplnéni.
o jedno doplnéni = spotfeba jednoho poukazu na doplnéni.
e Utogna puska, Manualni pusky, DMR doplfiuji do maxima (tzn. 5 zasobnikd).
o Kulomet dopliiuje do bedny maximalné 1000 kuli¢ek.
o Pistole nespotfebovava poukaz na doplinéni.
e Munici maji povstalci omezenou, a je nutné pasovat munici z prostoru mimo Sadr City do
vyrobny munice kde je pfedana organizatorovi a ten ji zméni na poukaz pro doplnéni munice.
e PasSovana munice je pytlik s nabojnicemi poskytnuty organizatory, munice je schovana mimo
Sadr-city. Povstalec/Civilista mize najednou nést jen jeden pytlik nabojnic.

Respawny
Koalice kazdou celou (napfiklad 9:00, 10:00, Povstalci kazdou pul (napfiklad 9:30, 10:30.

Gumoveé noze

Povoluji se mékEené/gumové noze. Zasah noZem je stejny jako zasah zbrani.
IMékcené!, tvrdé plastové noze, mece a jiné tvrdé nastroje nechte doma.

Pyrotechnika:

Jsou povoleny vSechny oficialni airsoftové granaty (Pyrosoft, Taginn, Thunder B).
Vybuch granatu zabije hrace v okruhu 5m, skrz zdi granat nezabiji.
Také se povoluji dymovnice vSech barev.

Pasti

Ve hfe se objevi naslapné miny, i nastrazné booby traps.
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Vozidla

Strelba z vozidel: Pokud ma vozidlo stfilny - pouziva POUZE pfedem vybudované stfilny.
Pokud vozidlo nema stfilny - hraje po celou dobu s kompletné zavienymi okny, nebo s kompletné
otevienymi okny. Zména otevieni oken muze byt provedena na zakladné.

Poskozeni vozidla: Zasah paintballovou kuli¢kou do libovolného okna, desky uréené k zasahu u
pancéfovaného vozidla, nebo vybuch granatu/IED pod vozidlem.
Po prvnim zasahu se vozidlo stane nehybné, ale muze stale stfilet.

Oprava vozidla: Po poskozeni vozidla je mozné vozidlo znovu opravit. Pro dokon&eni opravy
musi posadka otevfit motorovy prostor a simulovat opravu vozidla (kontrola kapalin, utahovani
klicem atd.). Oprava se musi provadét ve 2 lidech po dobu nepferusenych 10 minut. Opravou
vozidla se vozidlu nevraci "zivoty"! Napf. po opravé prvniho zasahu lehkého vozidla staci vozidlo
jen jednou poskodit pro uplné vyfazeni.

Vyfazeni vozidla: FINALNI zasah paintballovou kuli¢kou do okna &i desky uréené k zasahu, nebo
vybuch granatu/IED pod vozidlem dle pancéfovani vozidla.

Vozidlo se po vyfazeni vraci (off-game) na zékladnu, kde se obnovi po 2 hodinach.

Pancérované vozidlo (OT64 / BRDM / BTR): Prvni zasah poSkozeni, druhy zasah poSkozeni,
tfeti zasah vyfazeni.

Bojové lehké vozidlo (Jeep, Humvee): Prvni zasah poskozeni, druhy zasah vyrazeni.

Vrtulnik: Slouzi k pfesunu v ramci pravidla "Vrtulnik". Po nasednuti vysadku se maze libovolné
pohybovat po hernim prostoru. Nelze na néj stfilet kromé AA (tézké zbrané). Sestfeleni - po
zasahu z AA vrtulnik zastavi po cca 50m. Vysadek musi ihned vystoupit. Pilot se bere jako mrtvy a
pulka posadky jako zranéna.

Nebojové vozidlo: Slouzi k individualnimu pfesunu. Nelze na ngj stfilet. Oznageno oranzovou

vestou.

Civilisté

Civilisté mohou zasahovat do hry vytvafenim scénarovych situaci (zadost o pfijezd doktora,

informace o pohybu nepfitele apod.).

e Imam je vidcem v8ech civilistll, Jeho slovo je na Urovni slova Alaha.

e Vlastni Zivot je pro civilistu posvatny, nesmi se nechat zabit zbyte¢ng, a kazdy Zivot musi byt
naplnén snahou o podporu strany/podniku ke které je naklonény.

e Kazdy civilista se snazi podpofit néjaky podnik ktery je provozovan organizatory, podnik
podpofi tak ze pro n€j déla questy, naklonost civilisty se fidi naklonosti podniku pro ktery déla.

o Nemocnice (Primar), Trznice (Obchodnik), Cajovna (Somelier)

e Zbrané civilisti jsou na zacatku hry neherni. Mohou byt aktivovany herni paskou po ziskani
vyzbroje od povstalct nebo koalice, Jakmile civilista dostane zbrari od jedné v bojové strany,
nesmi danou bojovou stranu ve stejném zivoté zradit. Po smrti civilista zbran ztraci.

o Oznacdeni naklonnosti: Jakmile civilista dostane zbrar od jedné ze stran dostane zarover
Satek jako oznaceni naklonnosti k strané ktera mu zbrar poskytla. Tento Satek maze ale
nemusi nosit viditelné, ale vZzdy ho musi mit u sebe kdyz ma zbrarn.

o Munici doplfiuje bez vyuZivani poukazu na doplnéni na zakladné ke které je naklonény.

Tlumocnik

Civilisté a povstalci neumi anglicky, takZe s vojaky koalice mluvi nesrozumitelné az dokud na
misté nebude tlumo¢nik. Civilisté a povstalci si mezi sebou normalné rozumi.
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ROI (Rules of engagement)

Na civilisty je obecné zakazano stfilet, pokud se civilisté neprojevi nepfatelsky. Neopravnéna
stfelba na civilni obyvatelstvo povede k zapornym vyhernim boddm a naklonnosti civilistd k
nepfiteli. Civilisté musi nutné dodrzovat pfedepsany dresscode, vojenska vystroj je povazovana za
podezielou a muze vést k zadrzeni/vyslechu.

Koalice: Pokud je podezieni Ze civilista spolupracuje s nepfitelem na prvnim misté je pokus o
zatleni a pfipadné odzbrojeni, az pokud se projevi nepratelsky je povoleno civilistu zabit.
Povstalci: Pokud je podezieni na spolupraci s nepfitelem je na prvnim misté snaha o pfesvédéeni
ze civilista neplni vili alaha. Az pokud svym pfimym jednanim poskozuje jiné civilisty a nebo
povstalce je mozné civilistu zabit. Spoluprace s nepfitelem za u¢elem pomoci jinym civilistim a
nebo povstalciim je OK.

Informace na zavér

Hra bude probihat v budovach v havarijnim stavu. Hraci se uc¢astni na vlastni nebezpedi.
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